
Основатель «К-Д ЛАБ» Андрей Кузьмин войдет в Зал Славы
видеоигровой индустрии России.

Об этом сообщил руководитель Организации развития видеоигровой индустрии (РВИ)
Василий Овчинников на сессии "Калининград — столица геймдева", которая проходила
в рамках Российской креативной недели.

Андрей Кузьмин — калининградский гейм-дизайнер и основатель «К-Д ЛАБ» и KranX
Productions. Игра «Вангеры», стала одним из самых ярких проектов 1998 года и
получила множество наград от российской и зарубежной игровой прессы. Проект «Не
время для драконов» по одноименному роману Сергея Лукьяненко и Ника Перумова,
проект «Нямстеры», заслуживший премию «Лучший игровой дизайн» на КРИ-2007,
игра «Музаик», получившая приз Excellence in Design на IGF 2009, а также серия
стратегий «Периметр» — все это проекты, реализованные командой Андрея. В ноябре
2022 года Андрей Кузьмин погиб в ДТП.

"Эксперты и учредители РВИ выбрали Андрея Кузьмина, как одного из ключевых
людей повлиявших на отечественный геймдев и это очевидно, правильный выбор.
Андрей, внес огромный вклад в развитие креативной экономики Калининграда и
всего российского игрового сообщества и по праву является легендой
русскоязычной игровой индустрии" – прокомментировал руководитель РВИ Василий
Овчинников.

Ранее запуск Зала Славы видеоигровой индустрии, был анонсирован РВИ в июне
этого года. Сначала он будет работать как сайт с информацией и голосованием, а в
дальнейшем вживую – с объектами в парках и на улицах городов России.

В Зал Славы попадут игры, которые стали популярны как в России, так и за рубежом.
Также на место в нем смогут рассчитывать «люди, без которых не состоялись бы
величайшие проекты». Решать, кто достоин войти в Зал Славы, будут не только члены
РВИ, но и обычные геймеры путем голосования на сайте Зала Славы.


